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LOVEC PRISEREK / MONSTRA — HRA STOLNI

(Kéd D20332)

Pocet hracu: 2-4

Vék: od 5 let

Obsah hry

1 monster mixér

27 karet s monstry

4 lapacky s prisavkou

Cil hry
Cilem hry je co nejrychleji najit priSeru, kterd je zobrazena na mixéru a ulovit ji svoji lapackou.  Prvni
kdo karet nasbira 5, hru vyhrava.

Pfiprava hry
Nejmladsi hra¢ umisti monster mixér tak, aby na néj vsichni hraci jasné vidéli. Rozlozte na stll karty
licem nahoru tak aby, mohli vSichni hraci svymi lapackami chytat monstra zobrazend na mixéru.

Prabéh hry

Prvni hrac stiskne oko na monster mixéru. Kotouce se roztoci a ukaze se nam prisera, kterou budeme
toto kolo hledat. Vsichni hraci se snazi najit kartu prislusné prisery. Jakmile ji nékdo najde, rychle ji
udefi svou placackou tak, aby prisavka kartu zvedla ze stolu. Potom se zkontroluje, zda ma hrac
opravdu spravnou kartu. Pokud se karta lisi, vrati se zpét na hraci plochu a pokracuje se v hledani
puvodni prisery. Pokud hrac chytil spravné monstrum, zavola ,Pfiserka chycenal!”. Hrac vylozi kartu
pred sebe opét tak, aby na ni vSichni vidéli. Kolo je u konce. Mixér se preda dalSimu hraci, ktery ho
znovu roztoci.

Tip 1: Pokud stejnou kartu chyti dvé lapacky naraz, vitézi ten, kdo ma lapacku niz. Pokud jsou lapacky
vedle sebe, kartu neziskdva nikdo a hraje se nové kolo.

Tip 2: Karty, které byly nékym chyceny, jsou nadale ve hie. Pokud monster mixér ukaze kartu znovu,
muUZete ji chytit svou lapackou a protihraci kartu vzit.

Konec hry
Hra kondi, pokud libovolny hrac¢ nasbira 5 karet, tak se stava vitézem.

Pfejeme hodné zabavy
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