NAVOD

TEMPO HLEMYZDI! - HRA DESKOVA
(Kéd €15010)

Napinava hra s barevnymi kostkami a velkymi dfevénymi Sneky pro 2-6 déti od 3 do 7 let.

Obsah:

6 drevénych hlemyzdl v 6 barvach
2 barevné kostky

1 herni plan

Pravidla

NeZ zaCnete, postavte Sest hlemyzdG na startovni policka stejnych barev. Jsou oznacena listem.
Cerveného hlemyzdé postavte na cerveny list, modrého $neka na modry list atd. Postavi se vidy viech
Sest hlemyzd, i kdyZ hraje méné nez 6 déti. Zacina nejmladsi hrac.

Hodite barevnymi kostkamia popostrcite hlemyzdé stejnych barev na jejich draze o policko dopredu.
Kdyz hodite napfiklad Zlutou a zelenou, musite posunout vzdy o jedno policko dal Zlutého a zeleného
hlemyzdé. Pokud hodite na kostkach stejnou barvu, postrcite takto barevného hlemyzdé o dvé policka
dopredu. Pak je na fadé soused nalevo.

Pravidla hry pro dva vitéze: tady neni vitéz jen prvni hlemyzd, nybrz i posledni, ktery dorazi do cile.
Hazite tedy tak dlouho, dokud vsichni hlemyZdi nedojdou na policko cile. Padne-li barva, jejiz hlemyzd'
je uz v cili, vynechate tohoto hlemyzdé a tahnete jen s tim, ktery jesté zavodi.

Priklad: Zeleny, Zluty a ¢erveny hlemyzd'je uz v cili. Hra¢ hodi zelenou a modrou. Ted se posune modry
hlemyZd o jedno policko dopredu. KdyZ dorazi i posledni hlemyzd' pred svou hlavku salatu, zndme
druhého vitéze.

Cil hry

Hra je u konce, kdyZ néktery hlemyzd dorazi na pestrobarevné policko cile pred hlavkami salatu. Kdo
tohoto hlemyZdé do cile dovedl, je vitéz.

Pfejeme hodné zabavy
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